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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Направленность программы: техническая.
Уровень программы: стартовый.

Форма обучения: очная, возможно также заочное обучение и применение дистанционных технологий.

Продолжительности реализации программы – 1 учебный год (34 часа).
Режим занятий: программа реализуется 1 раз в неделю по 1 академическому часу (45 минут).
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «От алгоритма к роботу» предназначена для обучающихся 11-14 лет (школьники 5-8 классов) и направлена на изучение алгоритмизация и программирования в блочно-визуальной среде ТРИК Студио. 

Дополнительная общеразвивающая программа «От алгоритма к роботу» разработана на основании следующих нормативно-правовых документов:

1. Федеральный закон от 29.12.2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (с изм. и доп.);

2. Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года// Распоряжение Правительства Российской Федерации от 31.03.2022 № 678-р. (с изм. и доп.);

3. Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам // Приказ Министерства просвещения России от 27.07.2022 № 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;

4. Приказ Министерства просвещения РФ от 3 сентября 2019 г. N 467 «Об утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного образования детей» (с изм. и доп.);
5. Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28.09.2020 № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4. 3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»;
6. Приказ Министерства труда и социальной защиты РФ от 22 сентября 2021 года №652н «Об утверждении профессионального стандарта „Педагог дополнительного образования детей и взрослых“»;
7. Письмо Минпросвещения России от 23 января 2026 года №АБ-254/06 «О направлении информации», вместе с «Методическими рекомендациями по разработке дополнительных общеразвивающих программ, в том числе в части интеграции с учебными предметами «Труд (технология)», «Музыка», «Изобразительное искусство», «Физическая культура»;
8. Распоряжение министерства образования Кировской области от 21.12.2022 № 1500 «Об утверждении Правил персонифицированного финансирования дополнительного образования детей на территории Кировской области» (с изм. и доп.).
ТРИК Студио - бесплатная среда программирования роботов с интерактивным режимом имитационного моделирования. Она позволяет решать задачи как с помощью последовательности графических блоков, так и с использованием текстового кода. ТРИК Студио внесена в реестр российского программного обеспечения. Реестровый номер - 11292. Запись была произведена на основании приказа Министерства цифрового развития, связи и массовых коммуникаций Российской Федерации от 13 августа 2021 года №830.
Актуальность программы: Согласно «Стратегии социально-экономического развития Кировской области до 2035 года», одной из ключевых задач является подготовка квалифицированных кадров для обрабатывающих производств, машиностроения, лесопромышленного комплекса и других отраслей. Программа «От алгоритма к роботу» позволяет обучать основам робототехники и программирования, что напрямую связано с потребностями региона в специалистах технического профиля. Программа включает элементы профориентационной работы, знакомя учащихся с профессиями в сфере робототехники, автоматизации производства и смежных областей. Интеграции с такими дисциплинами, как математика, физика, информатика расширяет кругозор учащихся. При реализации программы создаются условия для участия в конкурсах, олимпиадах и научно-практических конференциях, что стимулирует интерес учащихся к науке и технике.
Педагогическая целесообразность: Обучение строится по принципу «от простого к сложному»: от базовых алгоритмических конструкций к решению комплексных задач, от работы по образцу к самостоятельному проектированию. Используются следующие формы организации обучения:

· Индивидуальная работа; 
· Групповая работа;
· Проектная деятельность;
· Соревнования и конкурсы.
Используются методы обучения:
· Объяснительно-иллюстративный метод;

· Проблемный метод;

· Эвристический метод; 
· Исследовательский метод; 
· Проектный метод;
· Соревновательный метод. 
Цель: сформировать у учащихся навыки алгоритмического и логического мышления, а также программирования в среде ТРИК Студио на основе работы с виртуальными моделями роботов.

Задачи:

    Обучающие:

· познакомить с интерфейсом и возможностями ТРИК Студио;

· обучить основам алгоритмизации и программирования;

· научить создавать и отлаживать программы для виртуальных роботов;

· освоить работу с виртуальными датчиками и исполнительными устройствами;

· изучить методы тестирования программ в симуляционной среде.

    Развивающие:

· развить логическое и алгоритмическое мышление;

· стимулировать интерес к программированию и информатике;

· развить пространственное воображение и абстрактное мышление;

· сформировать навыки самостоятельной работы с программным обеспечением;
· сформировать навыки командной работы;

· сформировать навык презентации проектов.
Воспитательные:

· воспитать усидчивость, внимательность и аккуратность при написании кода;

· привить культуру информационной безопасности;

· способствовать формированию навыков самообразования.
ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ
Предметные результаты:

    Базовые знания:

        владение интерфейсом ТРИК Студио;
        понимание принципов работы виртуальных датчиков;
        знание основ алгоритмизации;
        умение создавать программы для виртуальных роботов.
    Практические навыки:

        способность составлять алгоритмы различной сложности;
        умение работать с исполнительными устройствами;
        навыки тестирования программ;
        владение методами отладки;
        способность использовать виртуальные датчики.
    Технические компетенции:

        умение создавать работоспособные программы;
        навыки работы в симуляционной среде;
        способность применять полученные знания на практике.
Метапредметные результаты:

    Познавательные:

        развитие логического мышления;
        формирование алгоритмического мышления;
        развитие пространственного воображения;
        умение анализировать задачи;
        способность к абстрактному мышлению.
    Регулятивные:

        умение планировать работу;
        способность контролировать процесс выполнения задач;
        навыки самостоятельной работы;
        умение оценивать результаты;
        способность к самокоррекции.
    Коммуникативные:

        умение работать в команде;
        способность к конструктивной критике;
        навыки презентации результатов;
        развитие культуры общения.
Личностные результаты:

    Мотивационная сфера:

        формирование устойчивого интереса к программированию;
        развитие любознательности;
        формирование познавательной активности;
        становление профессиональных предпочтений.
    Ценностно-смысловая сфера:

        понимание значимости информационных технологий;
        формирование культуры информационной безопасности;
        развитие ответственности за результаты труда;
        становление самостоятельности в обучении.
    Эмоционально-волевая сфера:

        развитие усидчивости;
        формирование внимательности;
        воспитание аккуратности;
        развитие целеустремленности;
        становление способности к самообразованию.
ФОРМЫ ПОДВЕДЕНИЯ ИТОГОВ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ

Текущий контроль:

· Тестовые задания по освоению теоретических знаний и практических навыков работы в ТРИК Студио;
· Практические срезы по выполнению типовых задач программирования;
· Мониторинг выполнения практических работ;
· Самостоятельные работы по созданию алгоритмов.
    Промежуточная аттестация:

· Защита практических работ с демонстрацией созданных программ;
· Презентация проектов;
· Конкурсы по решению алгоритмических задач.
    Итоговая аттестация:

· Защита итогового проекта с демонстрацией разработанного решения

· Публичная презентация результатов работы

· Портфолио достижений обучающегося
УЧЕБНЫЙ ПЛАН
	№
	Тема
	Всего
	Теория
	Практика
	Формы контроля

	1
	Введение в ТРИК Студио
	4
	2
	2
	Входной тест, наблюдение

	2
	Основы алгоритмизации
	7
	3
	4
	Письменная проверка, практическая работа

	3
	Программирование движения
	6
	2
	4
	Практикум, защита работ

	4
	Работа с датчиками
	7
	2
	5
	Практическая работа, тестирование

	5
	Подпрограммы
	6
	2
	4
	Проверка навыков, защита проекта

	6
	Итоговое проектирование
	4
	1
	3
	Защита итогового проекта

	Итого
	
	34
	12
	22
	


СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ
Тема 1. Введение в TRIK Studio (4 ч.)

Теория (2 ч.): Знакомство с интерфейсом программы. Основные элементы управления. Создание и сохранение проектов.
Практика (2 ч.): Установка программы. Работа с базовыми инструментами. Создание первого проекта. 
Тема 2. Основы алгоритмизации (7 ч.)

Теория (3 ч.): Понятие алгоритма. Типы алгоритмов. Правила создания блок-схем.
Практика (4 ч.): Построение блок-схем: линейные алгоритмы, условные операторы, циклы. 
Тема 3. Программирование движения (6 ч.)

Теория (2 ч.): Принципы управления моторами. Координатная система. Базовые команды движения.
Практика (4 ч.): Программирование простых движений. Создание траекторий. Работа с координатами.
Тема 4. Работа с датчиками (7 ч.)

Теория (2 ч.): Датчик касания. Датчик цвета. Датчик света. Датчики расстояния. Гироскоп. Энкодер.
Практика (5 ч.): Создание программ с датчиками касания, цвета, света, расстояния, гироскопом, энкодером.
Тема 5. Подпрограммы (6 ч.)

Теория (2 ч.): Понятие подпрограммы.  Создание и использование подпрограмм. Преимущества применения.
Практика (4 ч.): Разработка подпрограмм. Использование в сложных проектах. Оптимизация кода.
Тема 6. Итоговое проектирование (4 ч.)

Теория (1 ч.): Основы проектной деятельности. Планирование проекта.
Практика (3 ч.): Разработка проекта.  Программирование. Тестирование программы. Защита итогового проекта.
РАБОЧАЯ ПРОГРАММА ПО ВОСПИТАНИЮ
1. Цель, задачи, целевые ориентиры воспитательной работы

Цель воспитательной работы: формирование социально активной личности, обладающей техническими компетенциями и ценностными ориентациями в сфере современных технологий.

Задачи:

1) Формирование личностных качеств:

· развитие технического мышления;
· воспитание ответственности за результаты труда;
· формирование культуры проектной деятельности;
· развитие самостоятельности и инициативности.
2) Социальное воспитание:

· формирование навыков командной работы;
· развитие коммуникативных способностей;
· воспитание уважительного отношения к труду других;
· формирование этических норм поведения.
3) Профессиональное самоопределение:

· ориентация на технические специальности;
· развитие интереса к инженерным профессиям;
· формирование технологической грамотности;
· воспитание бережного отношения к технике.
Целевые ориентиры воспитания

К концу обучения обучающиеся должны:

· проявлять устойчивый интерес к техническому творчеству;
· демонстрировать навыки самоорганизации;
· уметь работать в команде;
· проявлять креативность в решении задач;
· демонстрировать ответственное отношение к выполнению заданий.
2. Формы и методы воспитательной работы

Основные формы работы:

Групповые:

· командные проекты;
· коллективные обсуждения;
· совместные решения задач.
Индивидуальные:

· наставничество;
· консультирование;
· поддержка инициатив.
Коллективные:

· конкурсы проектов;
· выставки достижений;
· презентации работ.
Методы воспитания:

· убеждение;
· поощрение;
· личный пример;
· создание ситуации успеха;
· включение в активную деятельность.
3. Условия воспитания и анализ результатов
Необходимые условия:

· создание благоприятной психологической атмосферы;
· обеспечение материально-технической базы;
· организация комфортного пространства для работы;
· наличие методических материалов.
Организационные условия:

· регулярность занятий;
· систематичность воспитательной работы;
· учет индивидуальных особенностей обучающихся;
· создание ситуации успеха для каждого.
Анализ результатов воспитательной работы

Критерии оценки:

· уровень сформированности командных навыков;
· степень вовлеченности в проектную деятельность;
· качество межличностных отношений;
· уровень мотивации к обучению.
Формы фиксации результатов:

· портфолио достижений;
· дневник наблюдений;
· анкеты удовлетворенности;
· отзывы участников.
Методы анализа:

· наблюдение;
· тестирование;
· анкетирование;
· самоанализ.
Система поощрения:
Формы поощрения:

· вручение сертификатов;
· награждение грамотами;
· публичное признание достижений;
· включение в состав жюри.
Виды поощрений:

· за лучшие проекты;
· за активное участие;
· за творческие решения;
· за командные достижения.
4. Календарный план воспитательной работы
	№ п/п
	Сроки
	Мероприятие

	1.
	Сентябрь
	· знакомство с правилами поведения

· формирование групп

· постановка целей на учебный год

	2
	Октябрь-декабрь
	· организация проектной деятельности

· проведение мини-соревнований

· участие в конкурсах

	3
	Январь-март
	· работа над индивидуальными проектами

· подготовка к итоговой выставке
· развитие навыков презентации

	4
	Апрель-май
	· защита проектов

· подведение итогов

· планирование на следующий год


МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
· Компьютеры или ноутбуки по числу обучающихся в группе; 

· Мультимедийный проектор или интерактивная доска;
· Цветной принтер для печати инструкций и проектов;

· Аудиоколонки или наушники для работы со звуковой информацией; 

· Маркерная доска для наглядного объяснения материала.
Методическое обеспечение

· Учебники и методические пособия;
· Рабочие тетради;
· Презентации, видеоматериалы, схемы, алгоритмы для объяснения теоретических понятий и демонстрации примеров;
· Практические работы и задания разного уровня сложности; 

· Тесты и контрольные работы для проверки теоретических знаний;

· Критерии оценки проектов и практических работ;

· Методические разработки занятий с подробным описанием целей, задач, хода урока, используемых материалов и ожидаемых результатов; 

· Наглядные пособия: плакаты, карточки-алгоритмы, демонстративные материалы;
· Журналы по робототехнике, подборки статей, материалы для дистанционного обучения.

ЛИТЕРАТУРА
Литература для учащихся

1. Филиппов, С. А. Уроки робототехники. Конструкция. Движение. Управление / С. А. Филиппов. — М.: Лаборатория знаний, 2020. — 256 с.
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Приложение 1

Диагностическая карта результативности освоения программы

Предметные результаты
	Показатели
	Критерии
	Степень выраженности
	Баллы
	Методы диагностики

	Владение интерфейсом TRIK Studio
	Знание основных элементов управления
	Минимальные знания интерфейса - 1 балл; Частичное владение - 2 балла;

Свободное владение - 3 балла.
	1–3
	Тестирование, наблюдение

	Навыки программирования
	Умение создавать рабочие программы
	Базовые навыки - 1 балл;

Средний уровень - 2 балла; 
Высокий уровень - 3 балла.
	1–3
	Практические работы, защита проектов

	Работа с датчиками
	Умение использовать виртуальные датчики
	Начальный уровень - 1 балл;

Средний уровень - 2 балла; 
Высокий уровень - 3 балла.
	1–3
	Практические работы

	Тестирование программ
	Способность к отладке
	Базовые навыки - 1 балл; 
Средний уровень - 2 балла; 
Высокий уровень - 3 балла.
	1–3
	Практические задания


Метапредметные результаты
	Показатели
	Критерии
	Степень выраженности
	Баллы
	Методы диагностики

	Логическое мышление
	Умение выстраивать алгоритмы
	Базовый уровень - 1 балл;
Средний уровень - 2 балла;
Высокий уровень - 3 балла.
	1–3
	Анализ решений задач

	Самоорганизация
	Планирование работы
	Начальный уровень - 1 балл;
Средний уровень - 2 балла;
Высокий уровень - 3 балла.
	1–3
	Наблюдение, самооценка

	Коммуникация
	Умение работать в команде
	Базовый уровень - 1 балл;
Средний уровень - 2 балла;
Высокий уровень - 3 балла.
	1–3
	Групповые проекты

	Информационная грамотность
	Работа с документацией
	Начальный уровень - 1 балл;
Средний уровень - 2 балла;
Высокий уровень - 3 балла.
	1–3
	Практические задания


Личностные результаты
	Показатели
	Критерии
	Степень выраженности
	Баллы
	Методы диагностики

	Мотивация
	Интерес к программированию
	Низкий - 1 балл;
Средний - 2 балла;
Высокий - 3 балла.
	1–3
	Анкетирование, наблюдение

	Ответственность
	Отношение к работе
	Минимальное - 1 балл;
Среднее - 2 балла;
Высокое - 3 балла.
	1–3
	Наблюдение, портфолио

	Самостоятельность
	Способность к самообучению
	Начальный уровень - 1 балл;
Средний уровень - 2 балла;
Высокий уровень - 3 балла.
	1–3
	Индивидуальные задания

	Творческий потенциал
	Инициативность в проектах
	Базовый уровень - 1 балл;
Средний уровень - 2 балла;
Высокий уровень - 3 балла.
	1–3
	Творческие работы


Уровни освоения программы:
· 25-36 баллов - высокий уровень;
· 13-24 балла  - средний уровень;
· 0-12 баллов - низкий уровень.
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