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[bookmark: _Toc199408274][bookmark: _Toc485828628]Раздел 1. ОСНОВНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ ПРОГРАММЫ
1.1. [bookmark: _Toc199408275]Пояснительная записка
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Цифровое творчество» (далее — Программа) разработана в соответствии с нормативно-правовыми документами, регламентирующих образовательный процесс в системе дополнительного образования:
1. Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 № 273-ФЗ (с изм. и доп., далее - ФЗ).
2. Указ Президента РФ от 07.05.2024 N 309 «О национальных целях развития Российской Федерации на период до 2030 года и на перспективу до 2036 года»;
3. Концепция развития дополнительного образования детей в РФ// Распоряжение Правительства Российской Федерации от 31.03.2022 № 678-р (с изм. и доп.);
4. Порядок организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам // Приказ Министерства просвещения России от 27.07.2022 № 629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам» (с изм. и доп.);
5. Постановление Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28.09.2020 № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4. 3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи»;
6. Постановление Правительства РФ от 11.10.2023 г. N 1678 «Об утверждении Правил применения организациями, осуществляющими образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ»;
7. Постановление Правительства Кировской области от 15 декабря 2023 года N 697-П «Об утверждении государственной программы Кировской области "Развитие образования"» (с изменениями на 13.12.2024 г. и последующими).
8. Устав КОГОАУ ДО «Дворец творчества – Мемориал» г. Киров.
Направленность программы - техническая.
Актуальность программы. В Концепции развития дополнительного образования детей до 2030 года отмечается, что целями развития дополнительного образования детей являются создание условий для самореализации и развития талантов детей. В том числе, в рамках реализации дополнительных общеобразовательных программ технической направленности необходимо создать условия для вовлечения детей в создание искусственно-технических и виртуальных объектов, построенных по законам природы, в приобретение навыков в области обработки материалов, электротехники и электроники, системной инженерии, 3D-прототипирования, цифровизации, работы с большими данными, освоения языков программирования, машинного обучения, автоматизации и робототехники, технологического предпринимательства, содействовать формированию у обучающихся современных знаний, умений и навыков в области технических наук, технологической грамотности и инженерного мышления.
Таким образом, актуальность предложенной программы «Цифровое творчество» определяется социальным заказом общества и государства к системе образования – сформировать человека как: 
-	во-первых, творческую личность, обладающую системно-логическим мышлением, способную осваивать, преобразовывать и генерировать новые идеи, быть продуктивной в современном, динамично изменяющемся мире;
-	во-вторых, личность, обладающую информационной компетентностью, которая в рамках проекта "Информатизация системы образования" определяется как способность детей и подростков использовать информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) для работы с информацией, как в учебном процессе, так и для иных потребностей. Информационно культурный, грамотный человек должен быть способен найти, оценить и эффективно использовать необходимую информацию, уметь взаимодействовать с традиционными и автоматизированными средствами ее хранения.
Программа «Цифровое творчество» носит метапредметный характер и ориентирована на развитие интеллектуального потенциала учащихся – будущего поколения исследователей, ориентированных на потребности инновационной экономики. 
Значимость программы для региона
Программа удовлетворяет социальный заказ на личность, мотивированную к профессиональной деятельности в сфере технологических инноваций. Кировская область нуждается в развитии технических отраслей экономики, новых технологиях, в научно-технических идеях и прорывных проектах. Такие перспективы опосредованы мотивацией и готовностью будущих профессионалов к реализации этих задач, а так же способностью системы образования Кировской области формировать соответствующие компетенции учащихся.
Отличительные особенности программы 
В современном мире особую ценность представляют интеллектуально одаренные специалисты различных профилей. Именно поэтому программа делает акцент на раннем развитии творческого потенциала каждого ребенка.
Ключевая особенность образовательной программы заключается в комплексной подготовке учащихся к решению нестандартных задач. Это создает прочную основу для дальнейшего обучения по дополнительным общеразвивающим и предпрофессиональным программам любого направления.
При этом программа учит ребят использовать цифровые технологии как инструментарий для эффективной реализации своего творческого потенциала, для собственного развития. 
Такой комплексный подход обеспечивает максимальную подготовку учащихся к современным требованиям образования и профессиональной деятельности.
Новизна программы
При разработке программы использовались технологии РТВ и ТРИЗ-педагогики, ориентированные на формирование личности, которая:
· способна не просто созидать, а созидать оригинальное и нестандартное,
· обладает навыками нешаблонного мышления и решения проблем в нестандартных ситуациях, 
· готова и умеет придумывать, изобретать, творить.
Программа «Цифровое творчество» сочетает два взаимодополняющих содержательных пласта: нестандартные творческие задачи и цифровые технологии как средство и как результат развития творческого мышления.
Адресат программы. Возраста обучающихся 7-12 лет. 
Для обучения по программе «Цифровое творчество» принимаются все желающие на основе письменного заявления родителей учащегося или лиц, их заменяющих. Причиной отказа в приеме может служить отсутствие свободных компьютерных мест (из расчета 1 компьютер – 1 ребенок).
Объем программы: 144 часа.
Уровень: стартовый (ознакомительный)
Форма обучения: очная. В особых случаях программа и/или ее часть может быть реализована в очно-заочной форме с применением электронного обучения и дистанционных образовательных технологий.
Режим занятий: 2 раза в неделю по 2 учебных часа.
Количество учащихся в учебной группе: 10 человек.
Особенности организации образовательного процесса. Программа состоит из 3 разделов, содержание которых строится по принципу «от простого к сложному». 
Так, первый раздел «Цифровая азбука» обучает таким цифровым навыкам, как использование текстовых редакторов и создание электронных презентаций, знакомит с правилами поведения в интернете.
Второй раздел «Цифровая креативность» направлен на тренировку и развитие мышления учащихся (креативность, преодоление инерции мышления, образность, логичность, качество мыслительных операций) и включает в практику творческого созидания. Компьютерные технологии изучаются в качестве средств создания собственного интеллектуального продукта.
Третий раздел «Цифровое хобби» развивает умение использовать возможности гаджетов (компьютеров, планшетов, смартфонов) для создания собственных проектов в цифровой среде. В будущем увлечения детей могут стать основой для выбора профессии.
1.2. [bookmark: _Toc199408276]Цель и задачи программы
Цель: создание условий для развития творческого мышления и повышение интеллектуального потенциала учащегося через включение в деятельность по решению творческих задач с использованием цифровых технологий.
Задачи: 
Воспитательная задача (ориентированная на личностные результаты):
формирование когнитивных, трудовых, гуманистических ценностных ориентаций.
Образовательная задача (ориентированная на достижение предметных результатов): формировать знания, умения и навыки обучающихся в области цифровых технологий (учить использовать программные ресурсы компьютера для создания интересных и полновесных творческих работ и проектов, формировать навыки эффективной работы с информацией в Интернете (подбор, отбор, использование), познакомить с правилами безопасной работы в сети Internet).
Развивающая задача (ориентированная на метапредметные результаты): развивать интеллектуальную готовность к решению нестандартных жизненных задач, а также познавательные, информационные, коммуникативные и личностные компетентности.
1.3. [bookmark: _Toc199408277]Планируемые результаты программы
Личностные результаты:
· когнитивные ценностные ориентации (знания, интеллектуальный труд, наука),
· трудовые ценностные ориентации (творчество, труд),
· гуманистические ценностные ориентации (убеждения человека, основанные на достоверной информации, критическое мышление, саморазвитие).
Подбор содержания заданий, упражнений, творческих проектов может определяться актуальными воспитательными задачами, поставленными на текущий учебный год, и способствует развитию ценностных ориентаций: гражданско-патриотических (малая родина, Отечество, гражданская позиция), духовно-нравственных (уважение к чужому мнению, вежливость, порядочность), безопасности и ЗОЖ (здоровье при работе за компьютером, правила безопасной работы в Интернете).
Образовательные результаты:
представление об основных понятиях информатики, базовых принципах работы с компьютером, владение способами поиска, обработки и хранения информации и основными навыками применения цифровых технологий (по обработке графической, текстовой, мультимедийной информации) при решении творческих задач.
Метапредметные результаты: 
· регулятивная компетентность: готовность планировать способы реализации задачи и пополнения знаний при необходимости; находить нестандартные способы решения познавательных задач; осуществлять самоконтроль, самооценку и осознанный выбор плана действий;
· познавательная компетентность: готовность определять критерии для классификации объектов и явлений и систематизировать их; устанавливать причинно-следственные связи; строить четкие логические рассуждения, формулировать выводы;
· информационная компетентность: готовность пользоваться различными источниками получения информации при помощи компьютерной техники и онлайн-ресурсов; знать и использовать критерии определения достоверности источника; знать и использовать основные способы хранения, передачи и копирования информации; использовать онлайн-ресурсы при решении творческих задач;
· личностная компетентность: готовность к самообразованию, познавательный интерес к решению творческих задач, мотивация техническому (компьютерному) творчеству; 
· коммуникативная компетентность: готовность к учебному сотрудничеству и совместной деятельности с педагогом и сверстниками; формулировать, аргументировать и отстаивать свое мнение, находить общее решение;
· рефлексивная компетентность: способность к самоанализу собственных достижений в области освоения программы; к самооценке продуктов деятельности; к постановке целей саморазвития в творческой деятельности.
1.4. [bookmark: _Toc485828630][bookmark: _Toc199408278]Учебно-тематическое планирование

	№
п/п
	Наименование разделов, тем

	Количество часов:
	Формы контроля/ аттестации

	
	
	всего
	теория
	практика
	

	1
	Раздел 1. Цифровая азбука
	50
	25
	25
	50

	1.1
	Правила поведения во Дворце. Техника безопасности в компьютерном классе
	2
	2
	
	Устный опрос

	1.2
	Состав компьютера
	4
	3
	1
	Тест

	1.3
	Компьютер и здоровье
	2
	2
	
	Устный опрос

	1.4
	История развития ЭВМ
	2
	1
	1
	Устный опрос

	1.5
	Клавиатура и мышь
	6
	2
	4
	Практическая работа

	1.6
	Правила набора текста
	2
	1
	1
	Практическая работа

	1.7
	Клавиатурный тренажер
	4
	
	4
	Практическая работа

	1.8
	Знакомство с понятием операционной системы
	2
	1
	1
	Устный опрос

	1.9
	Настройка параметров Рабочего стола
	2
	1
	1
	Практическая работа

	1.10
	Работа с файлами и папками
	4
	2
	2
	Практическая работа

	1.11
	Стандартные программы
	4
	2
	2
	Практическая работа

	1.12
	Критическое восприятие информации
	6
	3
	3
	Практическая работа

	1.13
	Понятие и история интернета
	2
	1
	1
	Устный опрос

	1.14
	Основы работы с браузером
	2
	1
	1
	Практическая работа

	1.15
	Азбука безопасности в Интернете
	4
	2
	2
	Тест

	1.16
	Мессенджеры. Цифровой этикет
	2
	1
	1
	Тест

	2
	Раздел 2. Цифровая креативность
	54
	18
	36
	54

	2.1
	Понятие образного мышления. Понятие об инерции мышления
	2
	1
	1
	Практическая работа

	2.2
	Виды компьютерной графики
	2
	2
	
	Тест

	2.3
	Приемы создания и обработки изображений
	4
	1
	3
	Практическая работа

	2.4
	Работа с текстовыми объектами в графических редакторах
	4
	1
	3
	Творческая работа

	2.5
	Виды головоломок
	2
	
	2
	Интеллектуальная игра

	2.6
	Программы для создания головоломок
	6
	1
	5
	Коллективный анализ работ

	2.7
	Типовые приемы фантазирования
	4
	1
	3
	Творческая работа

	2.8
	Методы фантазирования
	4
	1
	3
	Творческая работа

	2.9
	Алгоритм решения изобретательских задач
	4
	1
	3
	Конкурс

	2.10
	Создание, редактирование и форматирование электронных текстовых документов
	2
	1
	1
	Практическая работа

	2.11
	Включение графических объектов
	2
	1
	1
	Практическая работа

	2.12
	Средства создания электронных презентаций
	4
	1
	3
	Творческая работа

	2.13
	Основные виды анимации
	2
	2
	
	Тест

	2.14
	Программы для компьютерной анимации
	2
	1
	1
	Практическая работа

	2.15
	Основы монтажа мультфильма
	6
	2
	4
	Практическая работа

	2.16
	Звуковое сопровождение мультипликационных фильмов
	4
	1
	3
	Презентация творческой работы

	3
	Раздел 3. Цифровое хобби
	40
	10
	30
	40

	3.1
	Мобильные угрозы
	2
	1
	1
	Тест

	3.2
	Геймдизайн
	2
	1
	1
	Устный опрос

	3.3
	Работа с конструкторами игр
	6
	1
	5
	Коллективный анализ работ

	3.4
	Понятие и виды Digital Art. Особенности работы цифрового художника
	2
	1
	1
	Тест

	3.5
	Онлайн сервисы и приложения для создания компьютерной графики
	4
	1
	3
	Практическая работа

	3.6
	Знакомство с 3D-пространством
	2
	1
	1
	Устный опрос

	3.7
	Сервисы для  3D-конструирования и моделирования
	4
	1
	3
	Практическая работа

	3.8
	Понятие о мультипликационных профессиях
	2
	1
	1
	Устный опрос

	3.9
	Онлайн сервисы для создания анимационных открыток или слайд-шоу
	4
	1
	3
	Практическая работа

	3.10
	Кибербезопасность
	2
	1
	1
	Тест

	3.11
	Цифровой практикум
	10
	
	10
	Презентация творческой работы

	
	Итого:
	144
	52
	92
	144



1.5. [bookmark: _Toc485828631][bookmark: _Toc199408279]Содержание программы
[bookmark: _Toc485828632]Раздел 1. «Цифровая азбука»
Теория. Правила поведения во Дворце. Техника безопасности в компьютерном классе. Состав компьютера. История развития ЭВМ. Клавиатура и мышь. Правила набора текста. Клавиатурный тренажер. Знакомство с понятием операционной системы. Настройка параметров Рабочего стола. Работа с файлами и папками. Критическое восприятие информации. Понятие и история интернета. Основы работы с браузером. Информационные ресурсы и интернет-сервисы. Азбука безопасности в интернете. Сетевой этикет.
Практика. Отработка базовых компьютерных навыков: набор текста, создание папок и файлов, изучение клавиатурных команд. Упражнения на развитие критического мышления. Эффективное использование цифровых технологий. 
[bookmark: _Toc485828633]Раздел 2. «Цифровая креативность»
Теория. Понятие образного мышления. Инерция мышления. Виды компьютерной графики. Приемы создания и обработки изображений. Работа с текстовыми объектами в графических редакторах. Понятие о фантазировании и изобретательских задачах. Виды головоломок. Программы для создания головоломок. Типовые приемы фантазирования (оживление, наоборот, увеличение-уменьшение, ускорение-замедление, дробление-объединение). Методы фантазирования. Знакомство с детским алгоритмом решения изобретательских задач. Создание, редактирование и форматирование электронных текстовых документов. Включение графических объектов. Средства создания электронных презентаций. Основные виды анимации. Программы для компьютерной анимации. Основы монтажа мультфильма. Звуковое сопровождение мультипликационных фильмов.
Практика. Выполнение упражнений на развитие образного мышления. Рисование с помощью графического планшета. Создание календаря с помощью графических редакторов. Упражнения на развитие логического мышления. Создание цифровых журналов головоломок. Выполнение творческих упражнений с применением приемов фантазирования. Оформление результатов работы с помощью компьютерных программ. Раскадровка и съемка своего мультфильма.
[bookmark: _Toc485828634]Раздел 3. «Цифровое хобби»
Теория. Мобильные угрозы при использовании мобильных устройств (планшетов, смартфонов). Понятия и термины геймдизайна. Понятие и виды цифрового искусства. История Digital Art. Особенности работы цифрового художника. Методы цифровой обработки изображений. Форматы изображений. Онлайн-сервисы и приложения для создания компьютерной графики. Знакомство с 3D-пространством. Программы 3D-конструирования и моделирования: интерфейс, основные формы и инструменты. Знакомство с мультипликационными профессиями (режиссёр, аниматор, художник, оператор и др.). Онлайн сервисы для создания анимационных открыток или слайд-шоу. 
Практика. Работа с конструкторами игр. Создание графического проекта с помощью цифровых технологий. Базовые конструкторские навыки создания 3D-моделей. Выполнение творческой работы с помощью онлайн-сервисов. Создание творческого проекта, связанного с цифровой средой, в рамках цифрового практикума.
[bookmark: _Toc199408280]Раздел 2. ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ УСЛОВИЯ
[bookmark: _Toc199408281]2.1.	Календарный учебный график
	№п/п
	Число
	Тема занятия
	Кол-во часов:

	1
	
	Правила поведения во Дворце. Техника безопасности в компьютерном классе
	2

	2
	
	Состав компьютера
	2

	3
	
	Состав компьютера
	2

	4
	
	Компьютер и здоровье
	2

	5
	
	История развития ЭВМ
	2

	6
	
	Клавиатура и мышь
	2

	7
	
	Клавиатура и мышь
	2

	8
	
	Клавиатура и мышь
	2

	9
	
	Правила набора текста
	2

	10
	
	Клавиатурный тренажер
	2

	11
	
	Клавиатурный тренажер
	2

	12
	
	Знакомство с понятием операционной системы
	2

	13
	
	Настройка параметров Рабочего стола
	2

	14
	
	Работа с файлами и папками
	2

	15
	
	Работа с файлами и папками
	2

	16
	
	Стандартные программы
	2

	17
	
	Стандартные программы
	2

	18
	
	Критическое восприятие информации
	2

	19
	
	Критическое восприятие информации
	2

	20
	
	Критическое восприятие информации
	2

	21
	
	Понятие и история интернета
	2

	22
	
	Основы работы с браузером
	2

	23
	
	Азбука безопасности в Интернете
	2

	24
	
	Азбука безопасности в Интернете
	2

	25
	
	Мессенджеры. Цифровой этикет
	2

	26
	
	Понятие образного мышления. Понятие об инерции мышления
	2

	27
	
	Виды компьютерной графики
	2

	28
	
	Приемы создания и обработки изображений
	2

	29
	
	Приемы создания и обработки изображений
	2

	30
	
	Работа с текстовыми объектами в графических редакторах
	2

	31
	
	Работа с текстовыми объектами в графических редакторах
	2

	32
	
	Понятие о фантазировании и изобретательских задачах
	2

	33
	
	Понятие о фантазировании и изобретательских задачах
	2

	34
	
	Виды головоломок
	2

	35
	
	Программы для создания головоломок
	2

	36
	
	Программы для создания головоломок
	2

	37
	
	Программы для создания головоломок
	2

	38
	
	Типовые приемы фантазирования
	2

	39
	
	Типовые приемы фантазирования
	2

	40
	
	Методы фантазирования
	2

	41
	
	Методы фантазирования
	2

	42
	
	Создание, редактирование и форматирование электронных текстовых документов
	2

	43
	
	Включение графических объектов
	2

	44
	
	Средства создания электронных презентаций
	2

	45
	
	Средства создания электронных презентаций
	2

	46
	
	Основные виды анимации
	2

	47
	
	Программы для компьютерной анимации
	2

	48
	
	Основы монтажа мультфильма
	2

	49
	
	Основы монтажа мультфильма
	2

	50
	
	Основы монтажа мультфильма
	2

	51
	
	Звуковое сопровождение мультипликационных фильмов
	2

	52
	
	Звуковое сопровождение мультипликационных фильмов
	2

	53
	
	Мобильные угрозы
	2

	54
	
	Геймдизайн
	2

	55
	
	Работа с конструкторами игр
	2

	56
	
	Работа с конструкторами игр
	2

	57
	
	Работа с конструкторами игр
	2

	58
	
	Понятие и виды Digital Art. Особенности работы цифрового художника
	2

	59
	
	Онлайн сервисы и приложения для создания компьютерной графики
	2

	60
	
	Онлайн сервисы и приложения для создания компьютерной графики
	2

	61
	
	Знакомство с 3D-пространством
	2

	62
	
	Сервисы для  3D-конструирования и моделирования
	2

	63
	
	Сервисы для  3D-конструирования и моделирования
	2

	64
	
	Понятие о мультипликационных профессиях
	2

	65
	
	Онлайн сервисы для создания анимационных открыток или слайд-шоу
	2

	66
	
	Онлайн сервисы для создания анимационных открыток или слайд-шоу
	2

	67
	
	Кибербезопасность
	2

	68
	
	Цифровой практикум
	2

	69
	
	Цифровой практикум
	2

	70
	
	Цифровой практикум
	2

	71
	
	Цифровой практикум
	2

	72
	
	Цифровой практикум
	2

	
	
	Итого:
	144


[bookmark: _Toc199408282]2.2.	Условия реализации программы
Материально-техническое обеспечение. Для организации успешной работы по программе имеется 
· компьютерный класс: оснащён мебелью; техническим оборудованием: компьютеры, колонки, мультимедийный проектор с экраном. 
· пакет прикладных программ по обработке текстовой, графической и мультимедийной информации,
· доступ в Интернет. 
[bookmark: _Toc485828638]Требование к образовательной среде (к учебному кабинету)
Характеристики безопасной образовательной среды представлены в Приложениях 3-7:
· Санитарно-гигиенические требования к кабинету;
· Требования к помещениям кабинета ИВТ;
· Требования к комплекту мебели в учебном кабинете;
· Требования к организации, рабочих мест педагога и обучающихся;
· Инструкция по технике безопасности и правилам поведения в компьютерном классе.
Кадровое обеспечение
Педагог дополнительного образования, соответствующий Профессиональному стандарту «Педагог дополнительного образования детей и взрослых» (утверждён приказом Министерства труда России от 22 сентября 2021г. № 652н).
[bookmark: _Toc199408283]2.3.	Методическое обеспечение программы
[bookmark: _Toc485828636]Реализация программы предполагает использование следующих методик:
· картотека логических, творческих заданий,
· картотека открытых задач,
· картотека приемов фантазирования,
· картотека приемов решения задач.
Методика реализации программы. В процессе обучения широко используются активные (интерактивные), игровые, проектные, эвристические методы, открытые образовательные технологии (развитие критического мышления, учебный проект).  
Для лучшего усвоения знаний, умений и навыков используются практикумы и творческие мастерские, в ходе которых выполняются творческие практические задания с помощью цифровых технологий (фотожурнал, «Книга головоломок», сборник «да-неток», картотека «Сказочные задачи» и др.). 
Формы деятельности: игра, упражнение, решение проблемной ситуации, рисование, практическая работа, творческий отчет, решение творческих задач.
При разработке и проведении занятий соблюдаются гигиенические и эргономические требования и учитываются психические и психофизиологические особенности обучаемых разных возрастов. 
[bookmark: _Toc199408284]2.4.	Формы аттестации и оценочные материалы
Оценка результатов освоения программы осуществляется дважды на протяжении каждого года обучения (в начале и в конце года) в рамках общедворцовского мониторинга оценки качества. Сведения о результатах освоения дополнительной образовательной программы заносятся в форму «Диагностическая карта», единую для всех программ Дворца. Диагностическая карта заполняется на каждую группу отдельно. 
Для развития творческого потенциала учащихся, а также стимулирования творческого роста программой предлагается ведение текущего контроля, который включает в себя оценку творческой работы учащихся по следующим критериям: фантазия, техника исполнения, нестандартные решения при создании собственного продукта.
Измерение личностных результатов образования осуществляется во Дворце в аксиологическом подходе единовременно для всех детских объединений в рамках Мониторинга оценки качества воспитательной работы с использованием психологического тестового пакета.

	Результаты
	Способ оценки
	Форма регистрации

	Образовательные:

	Представление об основных понятиях информатики, базовых принципах работы с компьютером, способы поиска, обработки и хранения информации,
	Устные опросы, практические и тестовые работы
(выполняет оценку педагог).
	Приложение 9.«Диагностическая карта». 

	Практические умения и навыки применения цифровых технологий (по обработке графической, текстовой, мультимедийной информации) при решении творческих задач
	Самостоятельные творческие работы и продукты творческой деятельности учащихся
(выполняет оценку педагог).
	Приложение №1. «Таблица критериев оценки творческой работы»
(с последующим занесением в «Диагностическую карту»).

	Результаты участия в конкурсах разного уровня.
	Анализ индивидуальных достижений.
	Таблица «Индивидуальные достижения». Приложение 2.
(с последующим занесением в «Диагностическую карту»).

	Метапредметные:

	Регулятивная компетентность
	Экспертная оценка педагога. 
	Приложение 8. «Диагностическая карта».

	Познавательная компетентность
	
	

	Информационная компетентность
	
	

	Личностная компетентность
	
	

	Коммуникативная компетентность
	
	

	Рефлексивная компетентность
	
	

	Личностные:

	Когнитивные ценности
	Психолого-педагогическое тестирование.
	Тестовый пакет «Мониторинг оценки программы воспитания и социализации Дворца».

	Трудовые ценности
	
	

	Гуманистические ценности
	
	



Виды контроля – входной, текущий, промежуточный, итоговый. Результаты контроля являются основанием для корректировки программы.
Способы оценки результатов – устный опрос, тест, практическая работа, творческая работа, презентация творческих работ, коллективный анализ работ, конкурс, интеллектуальная игра, портфолио обучающихся.
Формы подведения итогов реализации программы – выступления с творческими отчетами, участие в конкурсах цифрового творчества и интеллектуальных олимпиадах различного уровня.
[bookmark: _Toc485828639]Рабочая программа воспитания
На протяжении учебного года обучающиеся принимают участие в проекте «Воспитание для будущего», который реализуется в рамках Программы развития Дворца творчества в 2021-2026 г.г. Цель проекта - обновление воспитательной системы Дворца с опорой на традиционные духовно-нравственные ценности Российского общества в условиях современных вызовов. Многообразие и вариативность мероприятий проекта обеспечивает каждому обучающемуся свободу выбора и всестороннее развитие личности, максимальную реализацию в творческой, социальной и профессиональной сфере жизни.
Календарный план воспитательной работы
	№ п/п
	Наименование мероприятия
	Сроки проведения
	Количество участников

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	





[bookmark: _Toc199408285]2.5.	Список литературы
[bookmark: _Toc485828640]Литература для педагога
1. Альтшуллер Г.С. Краски для фантазии. Прелюдия к теории развития творческого воображения. // Шанс на приключение. /сост. Селюцкий А.Б. – Петрозаводск, 1991.
2. ГатановЮ.Б. Курс развития творческого мышления (по методу Дж.Гилфорда и Дж.Рензулли) Для детей 7-10 лет. Методическое руководство. – Спб, ГП «Иматон», 1997.
3. ГатановЮ.Б. Курс развития творческого мышления (по методу Дж.Гилфорда и Дж.Рензулли) Для детей 8-12 лет. Методическое руководство. – Спб, ГП «Иматон», 1999.
4. Гин С.И. Как развивать креативность у детей: методическое пособие для учителя начальных классов / ШКМ; Светлана Гин. – М.: ВИТА-ПРЕСС, 2017.
5. Дидактические игры для развития творческого воображения детей/ сост. Никашин А.И.– Ростов-на-Дону, 1991.
6. Заика Е.В. Комплекс игр для развития воображения // Вопросы психологии, 1993, №2.
7. Игры и головоломки для детей / Авт.-сост. Г.Р.Кандибур. – М.: ООО «Издательство АСТ»; Донецк: «Сталкер», 2003.
8. Компьютер для детей. – М.: АСТ-ПРЕСС, 2000.
9. Харт-Дэвис А. Удивительные математические головоломки: 85 занимательных задач для взрослых и детей / А. Харт-Дэвис; Пер. с англ Е.Ю. Гупало; Ил. Дж. Синклера. – М.: ООО «Издательство АСТ», 2003.
[bookmark: _Toc485828641]Литература для учащихся и учебная литература
1. Гин А.А. Сказки-изобреталки от кота Потряскина / А.А. Гин. – М.: ВИТА-ПРЕСС, 2016.
2. Игры и головоломки для детей / Авт.-сост. Г.Р.Кандибур. – М.: ООО «Издательство АСТ»; Донецк: «Сталкер», 2003.
3. Харт-Дэвис А. Удивительные математические головоломки: 85 занимательных задач для взрослых и детей / А. Харт-Дэвис; Пер. с англ Е.Ю. Гупало; Ил. Дж. Синклера. – М.: ООО «Издательство АСТ», 2003.
[bookmark: _Toc485828642]Литература для родителей
1. Гин А.А. Сказки-изобреталки от кота Потряскина / А.А. Гин. – М.: ВИТА-ПРЕСС, 2016.
2. Дидактические игры для развития творческого воображения детей/ сост. Никашин А.И.– Ростов-на-Дону, 1991.
3. Заика Е.В. Комплекс игр для развития воображения // Вопросы психологии, 1993, №2.
4. Компьютер для детей. – М.: АСТ-ПРЕСС, 2000.
5. Харт-Дэвис А. Удивительные математические головоломки: 85 занимательных задач для взрослых и детей / А. Харт-Дэвис; Пер. с англ Е.Ю. Гупало; Ил. Дж. Синклера. – М.: ООО «Издательство АСТ», 2003.
Интернет-источники
1. Большая библиотека электронных книг по дизайну на сайте Росдизайнhttp://www.rosdesign.com/design/bookofdesign.htm
2. Большая библиотека электронных книг по дизайну на сайте NataHaushttp://www.infanata.org/color/graph
3. Большая библиотека электронных книг по дизайну и графике на сайте Мир Книгhttp://www.mirknig.com/design_grafika
4. Большая библиотека электронных книг по дизайну на сайте Community.Livejournal.comhttp://community.livejournal.com/design_books
5. Большая библиотека электронных книг и журналов по дизайну и графике на BooksGidehttp://www.booksgid.com/design
6. Небольшая подборка книг и статей по графическому дизайну на сайте Clipart.ruhttp://artclips.ru/library.html
7. Книги и журналы на сайте Обложка.инфоhttp://oblozhka.info/library/design
8. Электронные учебники по графическому дизайну на сайтеhttp://www.visual-form.ru/affiliatebooks.htm
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[bookmark: _Toc199408287]Приложение 1.
Критерии оценки творческой работы

	Оценка
Критерий
	отлично
	хорошо
	удовлетворительно
	неудовлетвори-
тельно

	Фантазия
	демонстрирует свое оригинальное решение задачи
	находит оригинальное решение поставленной задачи с помощью педагога
	решает задачу на репрезентативном уровне
	не находит решения задачи

	Техника исполнения
	самостоятельно создан законченный оригинальный продукт с использованием изученных способов
	создан оригинальный продукт с использованием изученных способов при помощи педагога
	работа выполнена с использованием изученных способов на репрезентативном уровне
	работа не выполнена

	Нестандартные решения для создания собственного продукта
	Выполнен анализ условий задачи, самостоятельно найдено оригинальное решение задачи, создан и представлен собственный творческий продукт
	Выполнен анализ условий задачи, оригинальное решение найдено, но собственный творческий продукт создан с помощью педагога
	Выполнен анализ условий задачи, оригинальное решение найдено с подсказкой педагога, но собственный творческий продукт не создан 
	Выполнен анализ условий задачи, но решение открытой задачи не найдено, собственный творческий продукт не создан





[bookmark: _Toc199408288]Приложение 2.
Индивидуальные достижения учащихся

	№ п/п
	Фамилия, имя учащегося
	В каких конкурсах, олимпиадах и др. мероприятиях участвовал
	Полученные результаты

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	





[bookmark: _Toc199408289]Приложение 3.
Санитарно-гигиенические требования в компьютерном классе

- Помещение кабинета должно иметь естественное и искусственное освещение в соответствии с СанПиН 2.2.2.542-96.
- Основной поток естественного света должен быть слева. Ориентация оконных проемов должна быть на север или на северо-восток. Не допускается направление основного светового потока естественного света сзади и спереди работающего на ПЭВМ. При двухстороннем освещении при глубине помещения кабинета более 6 м обязательно устройство правостороннего подсвета, высота которого должна быть не менее 2,2 м от пола.
- В осветительных установках кабинета ИВТ должна быть использована система общего освещения, выполненная потолочными или подвесными люминесцентными светильниками, равномерно размещенными по потолку рядами в виде сплошных линий с двух сторон о рабочего стола с ПЭВМ или ВДТ. 
- Освещенность поверхности ученических столов при искусственном освещении должна быть в пределах 300-500 лк. Светильники должны иметь светорассеивающую арматуру.
- В качестве источников света рекомендуется использовать люминесцентные лампы мощностью 40Вт, 58Вт или энергоэкономичные мощностью 36Вт типа ЛБ, ЛХБ как наиболее эффективные и приемлемые с точки зрения спектрального состава.
- Для учебных помещений с ПЭВМ и ВДТ следует применять светильники серии ЛП036 с высокочастотными пускорегулируемыми аппаратами (ВЧПРА). Можно допустить применение светильников без ВЧПРА в модификации "кососвет".
- В помещениях с ПЭВМ по причине загрязнения воздуха антропогенными веществами органической природы и диоксидом углерода рекомендуется иметь приточно-вытяжную вентиляцию, обеспечивающую оптимальный температурно-влажностный режим для всех климатических зон.
- Электроснабжение кабинета должно быть выполнено в соответствии с требованиями ГОСТ 28139-89 и ПУЭ.
- Подводка электрического напряжения к столам обучающихся и учителя должна быть стационарной и скрытой.
- Расположение электрощита и устройства защитного отключения должно давать учителю возможность мгновенного отключения системы электроснабжения. 
- Для обеспечения пожарной безопасности кабинет должен быть укомплектован 2-мя углекислотными огнетушителями (типа ОУ-2).
- Для окраски стен и панелей должны быть использованы светлые тона красок. Состав красок должен исключать возникновение известковой пыли.
- Поверхности ограждающих конструкций кабинета, классной доски, рабочих столов должны быть матовыми.
- Поверхность пола должна быть ровной, без выбоин, нескользкой, удобной для очистки и влажной уборки, обладать антистатическими свойствами.
- Для внутренней отделки интерьера помещений с ПЭВМ не разрешается применять синтетические материалы, выделяющие в воздух вредные химические вещества и соединения. К ним можно отнести древесно-стружечные плиты, слоистый бумажный пластик, моющиеся обои, рулонные синтетические покрытия и др.



[bookmark: _Toc199408290]Приложение 4.
Требования к помещениям кабинета ИВТ
- Площадь помещений кабинета определяется в соответствии с требованиями нормативного документа "Учебно-материальная база образовательного учреждения общего среднего образование" ч. I. "Нормы и требования к учебным зданиям и пришкольным участкам", а также СанПиН 2.2.2.542-96.
- Размещение кабинета в цокольных и подвальных помещениях не допускается.
- Минимальная площадь, приходящаяся на одну ПЭВМ, должна быть не менее 6 кв.м., а объем - не менее 24,0 куб.м. при высоте не менее 4 м. При меньшей высоте учебного помещения рекомендуется увеличить площадь на одно рабочее место.
- При кабинете должна быть организована лаборантская площадью не менее 18 кв.м. Лаборантское помещение должно иметь два выхода: в учебное помещение и на лестничную площадку или в рекреацию.
- Площадь кабинета должна позволять расставить в нем мебель с соблюдением санитарно-гигиенических норм.
- Слева от доски, в рабочей зоне учителя, на стене должен быть закреплен электрораспределительный щит с пультом управления электроснабжением рабочих мест учителя и учащихся.



[bookmark: _Toc199408291]Приложение 5.
Требования к комплекту мебели в учебном кабинете
- Кабинет и лаборантское помещение должны быть оснащены определенным комплектом специализированной мебели, отвечающей требованиям ГОСТ 22046-89, имеющей сертификат соответствия технической документации и гигиенический сертификат.
- Кабинет должен иметь мебель для:
• организации рабочего места педагога;
• организации рабочих мест обучающихся;
• для рационального размещения и хранения средств обучения;
• для организации использования аппаратуры.
- Мебель для организации рабочего места учителя должна включать стол с местом для аппаратуры (проектора) и компьютера, тумбу для принтера, стул, классную доску.
- Мебель для организации рабочих мест обучающихся включает одноместные ученические столы для компьютера (ГОСТ 11015-93) со стульями разных ростовых групп № 4,5,6) с цветовой маркировкой с подъемно-поворотными стульями.



[bookmark: _Toc199408292]Приложение 6.
Требования к организации, рабочих мест педагога и обучающихся
- При периметральной расстановке рабочих мест необходимо соблюдать следующие расстояния:
а) по ширине кабинета:
• расстояние между стенкой с оконными проемами и столами должно быть не менее 0,8 м;
• расстояние между стенкой, противоположной оконным проемам, и столами с ПЭВМ должно быть порядка 0,1 м;
б) по длине кабинета столы с ПЭВМ могут быть расставлены без разрыва и с расстоянием между ними.
- Число рабочих мест для обучающихся - 10.


[bookmark: _Toc199408293]Приложение 7.
Инструкция по технике безопасности и правилам поведения в компьютерном классе

Общее положения:
· В компьютерном классе установлена дорогостоящая, сложная и требующая осторожного и аккуратного обращения аппаратура - бережно обращайтесь с этой техникой.
· К работе в компьютерном классе допускаются лица, ознакомленные с данной инструкцией по технике безопасности и правилам поведения.
· Работа учащихся в компьютерном классе разрешается только в присутствии педагога.
· Помните, что каждый учащийся в ответе за состояние своего рабочего места и сохранность размещенного на нем оборудования.
Перед началом работы необходимо:
· убедиться в отсутствии видимых повреждений на рабочем месте;
· определить, включён или выключен компьютер.
При работе в компьютерном классе запрещается:
· находиться в классе в верхней одежде;
· класть одежду и сумки на компьютерные столы;
· находиться в классе с напитками и едой;
· присоединять или отсоединять кабели, трогать разъемы, провода и розетки, подключать наушники;
· перемещать включенные компьютеры;
· включать и выключать компьютеры без разрешения педагога; 
· пытаться самостоятельно устранять неисправности в работе аппаратуры;
· перекрывать вентиляционные отверстия на компьютере;
· ударять по клавиатуре, нажимать бесцельно на клавиши;
· класть книги, тетради и другие вещи на клавиатуру;
· удалять и перемещать чужие файлы;
· использовать внешние накопители, копировать на жесткий диск информацию с других носителей и наоборот без разрешения педагога;
· самостоятельно устанавливать, удалять, деактивировать и изменять программное обеспечение и настройки на компьютере.
Находясь в компьютерном классе, учащиеся обязаны:
· соблюдать тишину и порядок;
· выполнять требования педагога;
· при появлении рези в глазах, резком ухудшении видимости, невозможности сфокусировать взгляд или навести его на резкость, появления боли в пальцах и кистях рук, усиления сердцебиения немедленно покинуть рабочее место, сообщить о происшедшем преподавателю и обратиться к врачу;
· после окончания работы завершить все активные программы и при необходимости корректно выключить компьютер;
· оставить рабочее место чистым.


Работая за компьютером, необходимо соблюдать правила:
· расстояние от экрана до глаз – 70–80 см (расстояние вытянутой руки);
· вертикально прямая спина;
· плечи опущены и расслаблены;
· ноги на полу и не скрещены;
· локти, запястья и кисти рук на одном уровне;
· локтевые, тазобедренные, коленные, голеностопные суставы под прямым углом.
Требования безопасности в аварийных ситуациях:
· При появлении программных ошибок или сбоях оборудования учащийся должен немедленно обратиться к преподавателю.
· При появлении запаха гари, необычного звука немедленно прекратить работу,  и сообщить преподавателю.


[bookmark: _Toc199408294]Приложение 8.
Диагностическая карта
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Детское объединение: Творческая мастерская "Цифровой мир"

Учебный год _______ Год обучения - 

 Фамилия, имя воспитанника

                

                                                                Сроки диагностики                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                  

Показатели

Конец I-го 

полугодия

Конец учебного 

года

Конец I-го 

полугодия

Конец учебного 

года

Конец I-го 

полугодия

Конец учебного 

года

Конец I-го 

полугодия

Конец учебного 

года

Конец I-го 

полугодия

Конец учебного 

года

Конец I-го 

полугодия

Конец учебного 

года

Конец I-го 

полугодия

Конец учебного 

года

Конец I-го 

полугодия

Конец учебного 

года

Конец I-го 

полугодия

Конец учебного 

года

Конец I-го 

полугодия

Конец учебного 

года

представление об основных понятиях 

информатики, базовых принципах работы с 

компьютером

способы поиска, обработки и хранения 

информации

Сумма баллов: 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

практические умения и навыки применения 

цифровых технологий

Сумма баллов: 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

планирование способов реализации задачи и 

пополнения знаний при необходимости

нахождение нестандартных способов решения 

познавательных задач

осуществление самоконтроля, самооценки и 

осознанный выбор плана действий

Сумма баллов: 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

определение критериев для классификации 

объектов и явлений и систематизирование их

установление причинно-следственных связей

построение четких логических рассуждений, 

формулировка выводов

Сумма баллов: 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

использование различных источников 

получения информации при помощи 

компьютерной техники и онлайн-ресурсов

знание и использование критериев определения 

достоверности источника

знание и использование основных способов 

хранения, передачи и копирования информации

использование онлайн-ресурсов при решении 

творческих задач

Сумма баллов: 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

готовность к учебному сотрудничеству и 

совместной деятельности с педагогом и 

сверстниками

формулировать, аргументировать и отстаивать 

свое мнение, находить общее решение

Сумма баллов: 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

готовность к самообразованию

познавательный интерес к решению 

нестандартных задач, мотивация техническому 

(компьютерному) творчеству

Сумма баллов: 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

самоанализ собственных достижений в области 

освоения программы

самооценка продуктов деятельности

постановка целей саморазвития в творческой 

деятельности

Сумма баллов: 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

На уровне детского объединения

На уровне Дворца творчества детей и молодежи

На уровне района, города

На краевом, региональном, международном 

Сумма баллов: 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Итоговая сумма баллов:

0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Максимальное количество баллов (М):

24

Высокий уровень:

0

Средний уровень:

0

Низкий уровень:

0

Максимальное количество баллов (М):

24

Высокий уровень:

0

Средний уровень:

0

Низкий уровень:

0

Количество 

обучающихся (В)

6.  7.  8.  9. 
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