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ПЛАН:

1. ТРЕНИНГ КРЕАТИВНОГО МЫШЛЕНИЯ: 
КУРС ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ  ПО 
РАЗВИТИЮ КРЕАТИВНОГО МЫШЛЕНИЯ 
ШКОЛЬНИКОВ.

2. ПРИЁМЫ РАЗВИТИЯ КРЕАТИВНОГО 
МЫШЛЕНИЯ НА УРОКАХ ИСТОРИИ.



ТРЕНИНГ КРЕАТИВНОГО 
МЫШЛЕНИЯ

курс внеурочной деятельности 

по развитию креативного мышления 
школьников



Тренинг креативного 
мышления направлен на 

развитие 
интеллектуального 

мышления, фантазии и 
воображения. 

На занятиях дети изучают 
приёмы фантазирования и 

приёмы создания новых 
идей. 

Курс строится на 
фронтальных беседах и 

задачах открытого 
(частично открытого) типа.



ПРОГРАММА СОСТОИТ ИЗ 6 МОДУЛЕЙ КРЕАТИВНЫХ 
ЗАНЯТИЙ:

Модуль 1. Психологическая инерция и ассоциативное 
фантазирование.

Модуль 2. Не алгоритмизированные методы 
генерирования идей.

Модуль 3. Приёмы фантазирования, основанные на 
действиях и функциях объектов.

Модуль 4. Приёмы фантазирования, основанные на 
противоположных свойствах.

Модуль 5. Приёмы и методы разрешения противоречий.
Модуль 6. Идеальный конечный результат и приёмы 

фантазирования.
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ПРИМЕР ЗАНЯТИЯ 

Приём «Фантастическое 
сложение и вычитание».

Основная идея занятия: можно 
придумывать сюжеты сказок и новые слова 

с помощью приёма «Фантастическое 
сложение и вычитание».

Цель: познакомить учащихся с приёмом 
фантастическое сложение и вычитание 

через систему творчески-
ориентированных задач частично 

открытого и открытого типа.



1. ТВОРЧЕСКОЕ НАЧАЛО (МОТИВАЦИЯ).

Творческое вступление в занятие предполагает 
включение детей в образовательную деятельность 
через мотивационное начало в необычной форме: 
проигрывание ролей, просмотр видео, прослушивание 
аудиозаписи, чтение стихотворения, сказки, рассказа, 
притчи и т. д. 



ИГРА НА ВНИМАНИЕ «КТО? –
ЧТО?».

•Учитель называет слова, 
обозначающие живые и неживые 
объекты, а также может указывать 
на различные объекты в классе. 
Если называется или показывается 
«живое», дети хором говорят 
«Кто?», если «неживое» – «Что?».

•Игра проводится в быстром темпе 
на выбывание.



2. СОДЕРЖАТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ.

Содержательная часть состоит из двух этапов:

1) знакомство с приёмом фантазирования или 
изобретения новых идей.

2) беседа и решение задач открытого типа, 
дающих представление о приёме и его 
применении в реальных или фантастических 
ситуациях.



1) знакомство с приёмом фантастического 
сложения и вычитания.

ФАНТАСТИЧЕСКОЕ СЛОЖЕНИЕ

Фантастическое сложение можно получить сочетанием свойств или 
частей двух или трех объектов. 

Например, рыба + человек = русалка, лошадь + человек = кентавр... 

Одна и та же пара объектов может дать различные идеи в зависимости 
от сочетаемых качеств.



Фантастическое вычитание можно понять, 
вспомнив

• сюжет замечательного романа «Двенадцать 
стульев» (стулья распроданы с аукциона).

• сюжет сказки Светлова о человеке по 
фамилии Рубль, который упал с 
пятнадцатого этажа и разбился на десять 
гривенников. У каждого гривенника своя 
судьба. Один разменяли на копейки, другой 
стал большим начальником и выглядел 
важнее рубля, третий начал размножаться...

ФАНТАСТИЧЕСКОЕ ВЫЧИТАНИЕ



3. ПАУЗА-РАЗМИНКА
•может быть проведена в любом из 
предусмотренных сценарием занятия формате: от 
физкультминутки до игры, основанной на 
изучаемом приёме фантазирования или 
конструирования новых идей.



ФИЗКУЛЬТМИНУТКА
Занимались мы, устали,

А потом мы дружно встали.

Ручками похлопали – раз, два, три.

Ножками потопали – раз, два, три.

Сели, встали, встали, сели

И друг друга не задели.

Мы немножко отдохнем

И занятие начнем.

(Одновременно с произнесением текста дети выполняют соответствующие 
движения.)



4. ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНАЯ РАЗМИНКА

Представляет систему 
усложняющихся 
заданий, направленных 
на развитие мотивации, 
дивергентного и 
логического мышления и 
творческих способностей 
ребёнка.



ЗАДАНИЕ 1. 
• Работа в парах.

Два ученика записывают по одному слову с разных сторон доски так, чтобы
не видеть то, что пишет другой. Один из них записывает название живого
существа, другой – неживого предмета. Затем доски открываются, и
написанная пара слов становится отправной точкой для создания новой
необычной истории.

• Например: варежка – муха.

ЗАДАНИЕ 2.
При помощи различных предлогов составляются и записываются всевозможные 
словосочетания.

• Например: муха на варежке, варежка из мух, муха в варежке, варежка без мухи, муха из 
варежки…



ЗАДАНИЕ 3. 
Развитие темы – сочинение истории с соответствующим названием.

• ПРИМЕЧАНИЕ. Не все истории будут одинаково интересны. 
Увлекательность истории зависит не только от выбора слов, но –
прежде всего – от умения детей увидеть нечто необычное в 
предложенном сочетании, использовать слова не только в прямом 
значении; не бояться «уходить в сторону», когда следуешь за 
возникшей ассоциацией.

• НАПРИМЕР, ситуацию «Муха на варежке» можно рассмотреть как 
совершенно обыкновенную: «На варежку села муха, потом улетела», а 
можно – и как сказочную.

• НАПРИМЕР: «Пятнышко на варежке напоминало муху, девочка стала с 
ним играть, и пятнышко ожило, превратилось в настоящую муху со 
своими желаниями, просьбами, капризами, которые девочке 
пришлось выполнять…

На занятии достаточно рассмотреть 2–3 различных пары.



2) БЕСЕДА И РЕШЕНИЕ ЗАДАЧ ОТКРЫТОГО ТИПА, ДАЮЩИХ 
ПРЕДСТАВЛЕНИЕ О ПРИЁМЕ И ЕГО ПРИМЕНЕНИИ В РЕАЛЬНЫХ ИЛИ 
ФАНТАСТИЧЕСКИХ СИТУАЦИЯХ.

Работа по решению ситуаций.

СОДЕРЖАТЕЛЬНАЯ ЧАСТЬ

ПРЕДМЕТ 1 ПРЕДМЕТ 2

Результат 1: Рюкзак на солнце Как такое может быть? 
Космический аппарат летел на Солнце и случайно 
выронил рюкзак

Результат 2: Солнце на рюкзаке Как такое может быть? 
На рюкзаке рисунок солнца

Результат 3: Рюкзак в солнце Как такое может быть? 
В игрушке в форме солнца спрятан школьный 
рюкзак

Результат 4: Солнце в рюкзаке Как такое может быть? 
В школьном рюкзаке лежит модель Солнца



Примени приём к следующим объектам.

Работа в группах по решению ситуаций.

ПРЕДМЕТ 1 ПРЕДМЕТ 2

Результат 1: Картина на столе Как такое может быть? 
На стол поставили только что купленную картину

Результат 2: Как такое может быть? 

Результат 3: Как такое может быть? 

Результат 4: Как такое может быть? 



Предложи своё фантастическое сложение.

ПРЕДМЕТ 1 ПРЕДМЕТ 2

Результат 1: Как такое может быть? 

Результат 2: Как такое может быть? 

Результат 3: Как такое может быть? 

Результат 4: Как такое может быть? 



Работа в группах
по решению ситуации 

«Фантастическая сказка»

Возьмём два слова: «пёс» и «шкаф». 

Задача: придумать продолжение сказок:

1. По улице бежит пёс со шкафом на спине. Это его будка - значит, в 
этом нет ничего особенного. Он всегда её таскает на себе, как улитка 
раковину. …

2. Шкаф пса: подобная идея, скорее всего, способна вдохновить 
архитектора, дизайнера, специалиста по богатым интерьерам. «Шкаф 
пса» предназначен для хранения собачьей одежды, набора 
намордников и поводков, тёплых тапочек, нахвостника с 
помпончиками, резиновых костей, игрушечных котят, путеводителя 
по городу (чтобы пёс ходил за молоком, за газетой для хозяина).



ДОМАШНЕЕ ЗАДАНИЕ
ЗАДАНИЕ: ПРИДУМАТЬ РЕШЕНИЕ СКАЗОЧНОЙ ЗАДАЧИ (ПО СЮЖЕТУ СКАЗКИ ДЖ. 

РОДАРИ «ПЛАНЕТА НОВОГОДНИХ ЁЛОК»).

«Во время космического путешествия корабль, на котором летел мальчик Марко, 
был подвергнут нападению собак-пересобак. От обычных собак их отличали 
громадные размеры, собаки были похожи на каких-то чудовищ, и при этом 
оглушительно лаяли. С кораблём они сделать ничего не могли, но их лай, казалось, 
заполнил всё вокруг.

К счастью, корабль двигался быстрее, чем собаки, и вскоре они остались далеко 
позади.

… Но вот однажды, когда Марко уже находился на Планете Новогодних Ёлок, вдруг 
раздался из громкоговорителя взволнованный голос:

– Внимание! Внимание! Армада лающих собак-пересобак снова несётся к нашей 
планете. Немедленно заткните уши и оставайтесь в таком положении до конца 
тревоги!..

Вред жителям планеты собаки причинить не могут, но их оглушительный лай долго 
выдержать невозможно.

ЧТО НУЖНО СДЕЛАТЬ, ЧТОБЫ СОБАКИ ПЕРЕСТАЛИ ЛАЯТЬ?»



5. РЕЗЮМЕ. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ.

•Можно обсудить «фантастическое сложение и 
вычитание», связанное с неожиданным 
окончанием занятия.

•НАПРИМЕР, «звонок + пантера», «перемена +  
таракан», «журнал + соловей»…



РАЗВИТИЕ КРЕАТИВНОГО 
МЫШЛЕНИЯ ОБУЧАЮЩИХСЯ 

НА УРОКАХ ИСТОРИИ



ПРИЁМЫ РАЗВИТИЯ КРЕАТИВНОГО МЫШЛЕНИЯ 
ШКОЛЬНИКОВ НА УРОКАХ ИСТОРИИ:

1. ПОЗНАВАТЕЛЬНЫЕ ЗАДАЧИ.

2. «10 ФАКТОВ ОБО МНЕ», СТРАНИЦА ИСТОРИЧЕСКОЙ ЛИЧНОСТИ В СОЦ.СЕТЯХ.

3. «ЧТО В СУМКЕ У ИСТОРИЧЕСКОЙ ЛИЧНОСТИ?, «БЮРО НАХОДОК».

4. «ТЕЛЕФОННАЯ КНИГА».

5. СОСТАВЛЕНИЕ СХЕМЫ, КЛАСТЕРА.

6. ИНФОГРАФИКА.

7. ИСТОРИЧЕСКИЕ МЕМЫ, РЕБУСЫ. 

8. РАБОТА С АЛФАВИТОМ.

9. ПЛАСТИЛИН И ПАПЬЕ-МАШЕ НА УРОКАХ ИСТОРИИ.



1. ПОЗНАВАТЕЛЬНЫЕ ЗАДАЧИ
1) СОБЫТИЙНО-ПРОБЛЕМНЫЕ 
ЗАДАЧИ. ПРИМЕР. 6 КЛАСС.

Задача: Объясните, почему богатейший Новгород не 
был подвергнут захвату и разграблению монголо-
татар? Почему, при этом Новгород платил дань Орде?

Походы Батыя на Русь.

2) БИОГРАФИЧЕСКИЕ ЗАДАЧИ. 
ПРИМЕР. 7 КЛАСС.
Пример: воевал с Иваном Болотниковым и ЛжедмитриемII,
освобождал Москву от поляков, в войне с Польшей был в зва

нии второго воеводы, был также воеводой в Новгороде и
Переяславле Рязанском, руководил приказами –

Ямским, Разбойным, Московским судным, Приказных дел.



3) ХРЕСТОМАТИЙНО-ЛИТЕРАТУРНЫЕ ЗАДАЧИ. 
ПРИМЕР. 8 КЛАСС. 
«По губернской реформе вводилось новое адми
нистративно-
территориально деление, на основе которого в Рос
сии создавалось 25 губерний. В каждой из них про
живало по 300-400 тысяч человек.

Губернии делились на уезды по 20-
30 тысяч человек в каждом.

При определении границ регионов национальные
и экономические особенности не учитывались.

Управлял губернией губернатор или генерал-
губернатор (исполнительная власть).

В уезде аналогичной властью был городничий. В 
какое время, в чье царствование была проведена
данная губернская реформа?»



В качестве творческого домашнего задания, направленного на 
обобщение материала по времени правления определённой 
исторической личности, ученикам можно предложить создать 
страницу «ВКонтакте» или Instagram для данного 
исторического деятеля. 

Возможные информационные блоки:
1. Основная информация.
2. Сообщества.
3. Образование.
4. Карьера.
5. Интересы.
6. Взгляды.
7. Информационные посты, сопровождённые 

иллюстрациями.

Вся информация, размещённая на странице должна 
соответствовать исторической эпохе, в которой жил герой. 

СТРАНИЦА ИСТОРИЧЕСКОЙ 
ЛИЧНОСТИ В СОЦ. СЕТЯХ



РАБОТА С ГОТОВЫМ (СОЗДАННЫМ 
УЧИТЕЛЕМ) ИНФОРМАЦИОННЫМ ПОСТОМ 

ИСТОРИЧЕСКОЙ ЛИЧНОСТИ В СОЦ. СЕТЯХ 

ПРИМЕР. 6 КЛАСС. ПЕРВЫЕ РЮРИКОВИЧИ.

ЗАДАНИЕ: ученики должны дополнить 
предложенный учителем пост (о чём мог 
написать тот или иной правитель и т.д.).



ПРОЕКТ 

«10 ФАКТОВ 
ОБО МНЕ»
ПРИМЕР. 9 КЛАСС. 

ТЕМА 
«ОТЕЧЕСТВЕННАЯ 

ВОЙНА 1812 ГОДА».

ЦЕЛЬ: ЗНАКОМСТВО С 
ЛИЧНОСТЯМИ 
ПОЛКОВОДЦЕВ 
ВОЙНЫ 1812 ГОДА 
(ЛЮБОГ НА ВЫБОР). 



«ТЕЛЕФОННАЯ 
КНИГА»

ОБОБЩАЮЩЕЕ ЗАДАНИЕ 
ПО ПРАВЛЕНИЮ ПЕТРА I.

ПРИМЕР. 7 КЛАСС.



ПРИМЕР. 8 КЛАСС. 
Можно представить, что могло быть в 
сумке у Екатерины II.

1. Берём сумку или мешочек.

2. Раскладываем на столе разные 
предметы (вместо предметов можно 
использовать картинки), среди 
которых есть те, которые относятся к 
правителю, а есть те, которые 
появились позднее или намного 
раньше. 

3. Дети должны определить, что 
могла бы положить в сумку 
императрица, исходя из 
исторической эпохи.

Можно дать задание детям, 
нарисовать/принести содержимое 
сумки исторической личности.

«ЧТО В СУМКЕ У 
ИСТОРИЧЕСКОЙ 

ЛИЧНОСТИ?»



«БЮРО НАХОДОК»

Учащимся показываются предметы, которые в 
исторической традиции связаны с деятельностью 

определенной личности или государства. 
Ученики должны установить, какому деятелю 

или к какому государству относятся данные 
предметы.

ПРИМЕР. 5 КЛАСС.

На уроках обобщения по теме «Древний 
Восток» учащимся предлагается 
соотнести вещи с государством-

изобретателем. Например, пачку чая, 
рис, бумагу, шелковый платок учащиеся 

должны соотнести с Древним Китаем, 
шахматы – с Древней Индией, 

пурпурный цвет, финики – с Финикией



СОСТАВЛЕНИЕ 
СХЕМЫ

ПРИМЕР. 10 КЛАСС. 

СХЕМА ПО ТЕМЕ 
«БОРЬБА ЗА ВЛАСТЬ В 

1920-Е ГГ.»



СОСТАВЛЕНИЕ КЛАСТЕРА
КЛАСТЕР — это графическая форма организации информации, когда 
выделяются основные смысловые единицы, которые фиксируются в 

виде схемы с обозначением всех связей между ними.

Кластер , способствует систематизации и обобщению учебного 
материала.

Как составить кластер?

1. Нужно прочитать текс учебника и выделить большие и малые смысловые 
единицы. (Если возникают проблемы, помочь ученикам выделить эти смысловые 
единицы. Например, это могут быть ключевые слова и фразы, вопросы)

2. Взять лист бумаги и в прямоугольниках записать принятые названия.

3. Вокруг каждой рамки в кружках кратко записать сведения, соответствующие 
смысловым блокам («веточки»).

4. Попробовать установить связи между отдельными блоками и соединить их 
стрелками.

5. Обсудить в группе свои результаты (можно воспользоваться дополнительными 
источниками) и дополнить кластеры новыми «веточками» – сведениями, которых 
нет в учебнике.

6. Если необходимо остановиться на каком-либо смысловом блоке, надо сделать 
эту «веточку» ярче, можно выделить цветом.

В результате, кластер позволяет ученикам проявить индивидуальные способности 
в осмыслении учебной информации, выделить главное, подвести ребенка к 
собственному выводу, дает возможность ребенку самостоятельно найти и 
поработать с дополнительным материалом.



ПРИМЕР. 9 КЛАСС. 
КЛАСТЕР ПО ТЕМЕ 

«ОБЩЕСТВЕННОЕ 
ДВИЖЕНИЕ ПРИ 

НИКОЛАЕ I»



ПРИМЕР. 9 
КЛАСС. 

КЛАСТЕР 

ПО ТЕМЕ 
ОБЩЕСТВЕННОЕ 
ДВИЖЕНИЕ ПРИ 
АЛЕКСАНДРЕ II



ИНФОГРАФИКА
- ЭТО ГРАФИЧЕСКИЙ 

СПОСОБ 
ПОДАЧИ ИНФОРМАЦИИ

ЦЕЛЬ: быстро и чётко 
преподносить 

сложную 
информацию.

Большой объем 
данных 

превращается в 
понятные схемы, 

графики и 
иллюстрации.





ИНФОГРАФИКИ 
ПО ТЕМЕ 

«КУЛЬТУРА XIX
ВЕКА». 9 КЛАСС.







АЛФАВИТ НА УРОКАХ ИСТОРИИ
Как использовать алфавит на 
уроках истории для развития 

креативного мышления 
школьников?

1. Делим класс на группы.

2. Каждой группе раздаём 
листы с алфавитом.

3. Задача группы: написать на 
каждую (почти) букву алфавита 
слово по теме урока.

Приём можно использовать в 
начале урока для мотивации к 
учебной деятельности, а также 
на этапе обобщения изученного 
материала. 



РАБОТА С МЕМАМИ 
МЕМ в социальных сетях – это, несущая 

иронию или сарказм информация, 
которая сопровождается картинкой.

Как использовать мемы на уроках 
истории?

1. Учитель демонстрирует изображение 
классу.

2. Задача учащихся: объяснить смысл 
мема.

Приём можно использовать в 
начале урока для мотивации к 

учебной деятельности, а также на 
этапе обобщения изученного 

материала. 



В качестве творческого домашнего 
задания можно предложить 

учащимся создать мем
самостоятельно на заданную тему.



РЕБУСЫ НА УРОКАХ ИСТОРИИ
КАК ПРИМЕНЯТЬ РЕБУСЫ НА 

УРОКАХ ИСТОРИИ?

ГОРОД, ПО КОТОРОМУ НЕМЕЦКИЕ 
ВОЙСКА НАНЕСЛИ ВНЕЗАПНЫЙ УДАР С 

ВОЗДУХА 22 ИЮНЯ 1941 ГОДА – В САМЫЕ 
ПЕРВЫЕ ЧАСЫ ВОЙНЫ.

ГОРОД-ГЕРОЙ, 
РАСПОЛОЖЕННЫЙ НА БЕРЕГУ 

ЧЁРНОГО МОРЯ.

1. Учитель демонстрирует ребус, в котором зашифровано 
понятие, относящееся к теме урока. ЭТАП МОТИВАЦИИ.

2. Учитель демонстрирует классу ребусы, в которых 
зашифрованы имена, понятия, явления, процессы, 
изученные на прошлом уроке. ЭТАП АКТУАЛИЗАЦИИ 
ЗНАНИЙ.

3. Разделить класс на микро группы. Каждой группе дать 
задание создать ребус, в котором будет зашифровано 
одно из новых понятий, изученных на уроке. Затем группы 
представляют ребусы, остальные расшифровывают и дают 
определения понятий. ЭТАП ОБОБЩЕНИЯ ЗНАНИЙ.

4. В качестве домашнего задания ученикам можно 
предложить создать ребус самостоятельно, а на 
следующем уроке организовать обмен работами и 
расшифровывание. 



ПРИМЕНЕНИЕ ПЛАСТИЛИНА И ТЕХНИКИ ПАПЬЕ-МАШЕ

Примеры тематики работ по лепке из пластилина в курсе истории
Древнего мира (5 класс):
1.Орудия труда первобытных людей.
2.Письменность Древнего Египта – технология изготовление
папируса.
3.Глиняные таблички и клинопись Двуречья.
4.Великие изобретения в Древнем Китае (компас, шелк, бумага)
5.Виды гончарных изделий Древней Греции (пифосы, амфоры и
др.)

В курсе 6 класса тематика работ может быть следующая:
1. Средневековый замок.
2. Средневековая деревня.
3. Быт Древней Руси.
4. Вооружение рыцаря.

Средневековый рыцарь из 
пластилина. Русь. 6 класс.



Рыцари Ливонского 
ордена из пластилина. 

6 класс.

Древнегреческие театральные 
маски, выполненные в технике 

папье-маше. 5 класс.



СПАСИБО ЗА 
ВНИМАНИЕ!


